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Cas pfipravy Cas realizace Prostor Ro¢ni obdobi Pocet tcastnikl Vékova kategorie
60 minut 60 minut klubovna, tabor kdykoliv 15-20 7. tiida/13 let

|STOLNI HRY PRO KAZDEHO

\ Rozvoj téchto kompetenci: komunikativni, k feseni problém0, k uceni, socialni a personalni.

Déti se nauci hrat nové stolni hry, zorientuji se v jejich pravidlech, samy zorganizuji otevienou
|akci — napf. Odpoledni herna.

Nedavno jsme délali v klubovné velky uklid. Pfi ukladani véci do skfiné na nds najednou vypadla stolni
hra Dixit, jeSté zabalena v originalnim obalu. Jé, tu jsme pfece vyhrdli loni v turnaji ve vybijené! Jak to, Zze jsme na ni
zapomnéli? Vite nékdo, jak se to hraje? Rychle jsme Uklid dokoncili a zbylo nam jesté trochu ¢asu na hru. Pravidla
nebyla slozitd, zvladli jsme to jako nic. Hned na dalsi schiizce si to zahrajeme znovu.

Stolni hry (min. 5-6, pokud jich nemdme dostatek, pozdddme déti, aby zap(jcily vlastni hry zdomova)
K tomuto metodickému listu je k dispozici pracovni list T6A.

Aktivitu Ize propojit s metodickymi listy C16+PL C16A, C21+PL C21A, T4.

Vétsina oddild ma svou zdsobarnu deskovych her. Damu, Sachy, Clovéce nezlob se, riizné karetni hry,
pexeso, ale i ty novéjsi — Dixit, Duch, Draci srdce, Ligreto, Lovci noci a mnohé dalsi. Vyuzivdme je vétSinou na tabore,
kdyz prsi, nebo obcas na schiizkach. Nékteré jsou oblibené, do jinych se moc nepoustime. Vétsinou je to tak, ze kdyz
si hru s détmi zahraje vedouci, pravidla jim vysvétli a pfedvede, rddy pak po ni samy sahnou. Ale precist si pravidla
a hru se samy naucit? Do toho se détem vétsinou nechce. Ale co kdyz to tentokrat otocime? Z déti se na chvili stanou
.vedouci", organizdtofi, ktefi budou pfipravovat akci pro vefejnost, kamarady nebo rodice.

Nejprve spole¢né s détmi naplanujeme akci — Odpoledni herna. Hodi se nejlépe na néjaké sychravé podzimni
odpoledne. Akce by méla byt uréena malym i velkym détem, pfipadné i rodi¢cdm. Ddme détem dostatek prostoru,
aby vymyslely ndzev, ptipravily plakdty a letdky, domluvily se, kdo a kde plakaty povési nebo rozdd, pfipadné kdo se
postard o pozvadnku v mistnim tisku (Ize vyuzit ML C16, C21, T4). Tuto ¢4st pldnujeme s dostatecnym pfedstihem!

Pak musime pfipravit vlastni program na akci. Odpoledne ma byt pIné stolnich her. Podivame se, jaké mame
v oddile k dispozici, mizeme néjaké nové koupit, nékteré hry mlzou pfinést déti z domova. Udélame si seznam
her s pozndmkou, pro jakou vékovou kategorii jsou urceny. Aby se navstévnici akce dobfe bavili, musi se jim nékdo
béhem celého odpoledne vénovat, trpélivé jim vysvétlovat pravidla her, u nékterych délat rozhod¢iho. To bude tkol
pro déti z oddilu. Rozdélime je do dvojic nebo trojic (zalezi na poctu her), kazda takova skupinka dostane jednu stolni
hru, pokud mozno takovou, kterou déti moc dobfe neznaji. Ukolem déti na schiizce bude nastudovat pravidla hry
a vyzkouset si ji, aby byly schopné tato pravidla reprodukovat a naucit ,svou” hru navstévniky akce.

Béhem tohoto ndcviku vedouci vsechny skupiny kontroluje, pfipadné upfesiiuje nejasnosti v pravidlech. Stejné tak je
vedouci k dispozici pfi pribéhu samotné akce.

Po skonceni akce nezapomeneme napsat ¢ldnek do mistnich novin a do Mozaiky Pionyra (viz ML C21). Spole¢né
s détmi zhodnotime, jak se akce povedla, jak se jim libilo v k(iZi organizdtor(, co by pfisté udélaly jinak. MoZzna, Ze se
Odpoledni herna stane tradi¢ni oddilovou akci.

Varianta: Pokud se nechcete poustét do velké akce pro vefejnost, mlzete stolni hry zafadit pouze do programu
schiizek. V tom pripadé bude lepsi (vzhledem k omezenému ¢asu), aby si predem ur¢enéd dvojice pfipravila a nacvicila
.svou" hru doma a na schtizce pak pravidla pouze vysvétlila ostatnim. Zalezi na poctu déti v oddilu/na schiizce, pokud
je jich hodné, mizete hrat 2 hry soucasné ve skupindch.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pozndni, Pfatelstvi, Pfekondni, Pomoc.
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Pro déti s potizemi pfi Cteni vybirdme spise hry s jednodussimi pravidly,

prifadime takové dité do dvojice s nékym trpélivym a komunikativnim.
Vedouci si ovéfi, ze dité ¢tenému textu porozumélo (necha si vie prevypravét, vysvétlit dfiv, nez to bude dité vypravét
ostatnim). Necha détem dostatek prostoru na praktické vyzkouseni hry. Pokud je néjaké dité plaché, stydi se pred
cizimi lidmi nebo md vadu feci, nenutime ho pfi akci samostatné pravidla vysvétlovat. Mdze jen pomdhat ostatnim
¢lentim skupinky, pfipadné ho povéiime fotografovanim &i jinym ukolem, nez se ,otrkd" a samo se zapoji.
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